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Insegnanti e ragazzi coinvolti
Due docenti coordinatori di progetto 

Responsabili di laboratorio e/o di plesso 

Docenti di tecnologia

Consigli di classe 

Circa 300 ragazzi (37%)

Olimpiadi Problem Solving… No problem!



Insegnanti e ragazzi coinvolti
Docenti curricolari (Infanzia, Primaria, Secondaria 1°)

Oltre il 60% della popolazione scolastica

Olimpiadi Problem Solving… No problem!
Contesto progettuale allargato

“Io cittadino digitale”
“Io cittadino consapevole”



Competenze 
chiave

Abilità

Conoscenze

- Competenze linguistiche
- Competenza matematica, scienze e tecnologia
- Competenza digitale
- Imparare ad imparare
- Competenze sociali e civiche
- Spirito d’iniziativa e imprenditorialità

- Riuscire a risolvere problemi via via più complessi
- Costruire ragionamenti formulando ipotesi, sostenere le      
   proprie idee, confrontarsi con il punto di vista altrui
- Organizzare le informazioni (ordinare, confrontare, …)
- Autovalutare le competenze acquisite
- Assumere ruoli e comportamenti responsabili e partecipativi
- Scomporre un problema in parti più semplici per trovare la
   soluzione completa

- Concetti temporali e spaziali
- Numeri, numerazioni, insiemi numerici, seriazioni,        
   ordinamenti
- Coordinate su piano cartesiano
- Elementi di pseudo-linguaggio o programmazione



Metodologia

Strumenti usati

● Problem Solving 
(approccio modulare alla risoluzione dei problemi)

● peer education
● scaffolding
● cooperative learning

● Materiali da “OlimpiadiProblemSolving”
● Piattaforma OPS online
● Computer, L.I.M., tablet 

code.org, Scratch (coding)
--------------------------------

● Cubetto - BeeBot - LegoWeDo
● Osmo-Awbie - SwiftPlayground
● Robotica 



Monitoraggio
Chi: referenti di progetto
Come: tabulazione esiti gare

Risultati:



Valutazione
Questionario di percezione (studenti)
Scheda di osservazione (docenti)
Rubrica di valutazione (pensiero computazionale)

Risultati ottenuti
Dal punto di vista degli studenti
Dal punto di vista dei docenti

https://goo.gl/forms/7enA0ElmIE95kxSh2
https://goo.gl/forms/QyLuk43HEDw8S1Su2
https://docs.google.com/forms/d/11rpmSa_rcfx7DK6Ax63aOOwBBBsPwFcrGGtBoL7T75o/viewanalytics
https://docs.google.com/forms/d/1b7KxfkIzdc5sDzXYMlb8wRFCCo4652GscTJphIYMMS0/viewanalytics


Fasi di lavoro

Orario curricolare - Coinvolgimento classi intere
Orario extracurricolare - Gruppi di ragazzi selezionati 

FEBBRAIO MARZO APRILE

GARE…
istituto - regionale - nazionale

FEBBRAIO APRILE

“ALLENAMENTI”

NOVEMBRE  GENNAIO

GARE D’ISTITUTO
Organizzazione 

spazi, strumenti, tempi

SETTEMBRE DICEMBRE

FORMAZIONE GRUPPI
PROBLEMI RICORRENTI

FEBBRAIO MARZO 

ORARIO EXTRACURRICOLARE
Coding creativo

GENNAIO MAGGIO

Programmazione a blocchi
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Fasi di lavoro

DidaExperiences

VIDEO

http://www.icmontaltotaverna.edu.it/ic2/piano-nazionale-scuola-digitale/
http://www.icmontaltotaverna.edu.it/ic2/formazione-interna-pnsd/
https://padlet.com/montaltouffugo_taverna/be8sgy65z4b8
https://padlet.com/montaltouffugo_taverna/ldeo96s1h10m
http://www.icmontaltotaverna.edu.it/ic2/didaexperiences/
http://drive.google.com/file/d/1J1NgOqA9mCYXEunSJ431ptqSEaDon5HF/view
https://photos.app.goo.gl/XyfZ6tHF3F4qcXay7


Pensiero Computazionale

Dal pensiero logico all’agire consapevole


