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In viaggio con Dante

Tipologia dell'ente/Kind of organization: Liceo classico e linguistico
Nome dell'ente che lo ha realizzato/Organization-institute presenting the project: Liceo Vincenzo Gioberti
Regione/Region: Piemonte
Paese/ Country: Italia
Città/City: Torino
Descrizione del progetto/Describe the project : Attività didattico- ludica a squadre Le squadre di partecipanti hanno approfondito alcuni versi 

danteschi legati a temi di grande interesse contemporaneo (Dante e la società, Dante e la 
politica, questioni filosofiche religiose) per realizzare prodotti culturali attraverso le TIC e 
fruibili attraverso il web(infografica, sito e video) . Il tema principale è stato quello della 
cittadinanza attiva, declinato in diversi aspetti. Le attività si sono svolte in 3 momenti diversi 
(on line) in cui sono state consegnate le buste (su classroom) con consegna/enigma e indizi 
che hanno attivato la ricerca, l’analisi, la progettazione cui ha seguito la restituzione creativa. 
è stato previsto un momento di condivisione dei lavori e premiazione della squadra vincitrice. 
Diario di viaggio – ebook dei lavori delle squadre pubblicato sul sito del liceo

Link al video di presentazione/Link to the presentation video: Pubblicato su sito del liceo (voce PCTO/progetti realizzati)
Categoria del progetto/Project category : Educazione fino ai 18 anni/Up to 18 years
Uso delle tecnologie / Use of technologies: Gli studenti hanno dovuto attivarsi attraverso documenti on line (video di critici, 

approfondimenti e ricerca on line) e utilizzare piattaforme e app tecnologiche quali sites, 
Canva, video editor,..

Indicare gli elementi di innovazione del progetto / What are the innovative aspects of 
the project?: 

Innovazione principale è quella di stimolare studio e approfondimento di letteratura, filosofia, 
religione, storia e sviluppare creatività, rielaborazione e competenze tecnologiche.

Con quanti utenti interagisce il progetto?/How many users does the project interact 
with? : 

Il progetto è stato proposto ai licei classici cittadini

Di quali mezzi o canali si avvale il progetto?/Which media or channels does the project 
use?: 

Google meet, Canva proedu, animaker, sites Google, classroom google

Il progetto è già stato replicato? /Has the project already been replicated? : È stato creato nell'a, s 2020/21 in occasione di anniversario dantesco
Quali sono le aspettative future?/What are future expectations?: Promuovere studio di letteratura e cultura e competenze digitali
Durata progetto/project duration: 4 mesi
Risultati ottenuti/Results: Grande partecipazione e interesse sia da parte degli studenti, sia da parte di docenti liceali e 

universitari. Hanno partecipato molti studenti che non presentavano particolari profili e 
interessi letterari lasciandosi coinvolgere e superando la diffidenza verso studi classici e 
accrescendo anche autostima
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Cognome del coordinatore del progetto/project coordinator surname : De Maria
Nome del coordinatore del progetto/project coordinator name : Emilia
Il Progetto ha contribuito ad affrontare la pandemia da Covid-19? / Has the project 
helped facing the emergency of Covid-19? : 

Il progetto, svoltosi interamente on line, ha offerto occasioni di video studio anche al di là dei 
momenti convenzionali favorendo cooperative Learning e peer tutoring (le squadre erano 
composte da studenti di 3, 4 e 5 anno)
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