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Nome dell'ente che lo ha realizzato /ORGANIZATION/INSTITUTE PRESENTING THE 
PROJECT: *: 

Cervellotik Education (Cervellotik S.r.l.)

Regione/Region: Basilicata
Paese/ Country: Italia
Città/ City: Potenza
Descrizione del progetto/Describe the project : La Cervellotik Education è un’azienda innovativa che opera nel settore dell’on-line education 

e propone su tutto il territorio nazionale SchoolUP, piattaforma web per la didattica digitale, i 
PCTO (ex Alternanza Scuola Lavoro), il contrasto alla dispersione scolastica e alla povertà 
educativa. Negli ultimi tre anni scolastici SchoolUP è stata adottata da oltre 100 scuole di 12 
regioni italiane, con circa 15.000 studenti che hanno svolto percorsi innovativi e coinvolgenti 
su educazione all’imprenditorialità, preparazione e orientamento al lavoro, scrittura creativa e 
professioni digitali (attivando convenzione di ASL/PCTO). Nel 2015/2016 è rientrata tra i “40 
campioni dell’Alternanza” (best practices MIUR) per aver sviluppato percorsi di Alternanza di 
qualità. I destinatari sono stati gli studenti del triennio delle Scuole Secondarie di Secondo 
Grado che, grazie a SchoolUP, hanno potuto acquisire competenze trasversali (soft skills), 
per la vita (life skills) e digitali, indispensabili per la preparazione e il futuro inserimento nel 
mondo del lavoro, ogni giorno più digitale. I percorsi hanno permesso alle scuole di 
partecipare gratuitamente alle Schooluppiadi, la competizione nazionale che premia le migliori 
startup e i migliori libri digitali creati tra i banchi di scuola. Da circa un anno SchoolUP si 
rivolge in via sperimentale anche alla Secondaria di Primo Grado. Al momento stiamo 
portando avanti, insieme ad altri partner territoriali, il progetto di contrasto alla povertà 
educativa “Presìdi Educativi Lucani” (finanziato da Fondazione Con il Sud – Con i Bambini 
Impresa Sociale), dove il nostro staff, utilizzando la piattaforma SchoolUP, eroga percorsi 
innovativi sulla scrittura creativa e digitale, il pensiero computazionale e il coding, la robotica e 
l’elettronica educativa, la prototipazione e la stampa 3D, la realtà virtuale e aumentata. 
Durante i nostri percorsi, abbiamo visto “sbocciare” gli studenti e crediamo di aver ideato un 
nuovo strumento capace di contrastare la dispersione scolastica e la povertà educativa con 
un modello al passo con i tempi e in linea con le esigenze e aspettative dei giovani. Negli 
ultimi anni, sempre più spesso, abbiamo ricevuto richieste da parte di Fondazioni e 
Associazioni no-profit, Enti pubblici e privati che vogliono innovare e/o rinnovare la loro 
proposta formativa. Abbiamo risposto a queste esigenze di cambiamento mettendo a 
disposizione il nostro framework metodologico capace di ridefinire i modelli di apprendimento 
a scuola attraverso l’utilizzo di SchoolUP. Ad esempio, Fondazione ANT Italia Onlus ha scelto 
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SchoolUP per rinnovare la propria offerta formativa e con un lavoro di squadra, partendo da 
sei semplici opuscoli analogici, abbiamo progettato e realizzato il percorso didattico innovativo 
e digitale “Fare bene con gusto! - Interventi educativi sul benessere”, inerente al tema della 
prevenzione oncologica, della sana alimentazione, della solidarietà e della potenza del 
volontariato, erogato da docenti, psicologi e/o volontari ANT con il supporto della piattaforma. 
Con SchoolUP abbiamo creduto nella potenza del digitale (piattaforma web e multimedialità) 
e nell’utilizzo della tecnologia (ambienti didattici innovativi) come strumento al servizio 
dell’apprendimento e dell’inclusione. L’alchimia è avvenuta proprio grazie alla commistione tra 
digitale, TIC e metodologie didattiche innovative da noi implementate, prima tra tutte la classe 
capovolta.
Categoria del progetto/Project category : Inserimento dei giovani nel mondo del lavoro/Helping youth step into the job market
Link al video di presentazione/Link to the presentation video: https://www.youtube.com/watch?v=lRXWt-m0Mzk&t=63s
In che modo il progetto usa le tecnologie in modo innovativo/Use of technologies ...: Il progetto SchoolUP sposa l’idea di un utilizzo innovativo della tecnologia al servizio della 

didattica, dei docenti e degli studenti. La tecnologia e il digitale come strumenti capaci di 
agevolare l’apprendimento se abbinati all’implementazione di metodologie didattiche 
innovative. SchoolUP risulta assolutamente in linea con l’Obiettivo 4 dell’Agenda 2030 per lo 
Sviluppo Sostenibile, proponendosi come progetto capace di garantire un’educazione equa e 
di qualità, inclusiva (anche e soprattutto grazie al digitale e alla tecnologia), e che sia davvero 
per tutti! Ad esempio, da anni e per migliaia di studenti, SchoolUP ha usato e continua ad 
utilizzare le moderne tecnologie per aumentare le competenze specifiche (anche tecniche e 
professionali) dei giovani per l’occupazione e per l’imprenditorialità (oltre un migliaio le startup 
nate tra i banchi di scuola grazie al percorso di Educazione all’imprenditorialità). Nelle ultime 
sperimentazioni del progetto, SchoolUP in maniera innovativa propone percorsi STEAM 
ponendo attenzione al gender gap. Per percorsi inerenti a queste discipline la partecipazione 
delle ragazze è molto bassa, e con SchoolUP lavoriamo per ridurre questo fenomeno. Il 
progetto SchoolUP, nelle sue varie forme, ha stimolato in maniera innovativa gli studenti, 
facendogli acquisire conoscenze e competenze utili a promuovere lo sviluppo sostenibile, 
oltre che uno stile di vita anch'esso sostenibile. Tecnologia, piattaforma web e il capitale 
umano hanno permesso a tantissimi ragazzi di orientarsi (al mondo del lavoro e non solo) e di 
“sbocciare”, assecondando i talenti e sviluppando le potenzialità.

Indicare gli elementi di innovazione del progetto:/ What are the technological aspects 
of the project?: 

SchoolUP propone un innovativo approccio all’apprendimento con una piattaforma di didattica 
digitale di ultima generazione. Ci riesce grazie alla commistione tra digitale, TIC e 
metodologie didattiche innovative, ponendo lo “studente al centro” e con l’obiettivo di 
agevolare il lavoro del docente. I docenti sono spesso oberati di lavoro, e con SchoolUP 
abbiamo ideato un modello che consente al docente di disporre di percorsi pre-strutturati sia 
dal punto di vista teorico che pratico, con attività in presenza e on line. La piattaforma, 
sviluppata internamente dalla Cervellotik Education, prevede contenuti multimediali, interattivi 
e tantissimi tools on line per lavori interattivi (es. realizzazione del cv on line, business model 
canvas virtuale, etc.) Piattaforma e manuale sono gli “attrezzi” a disposizione del docente che 
può concentrare tutte le sue energie sull’aspetto più importante, vale a dire curare la didattica 
e dedicarsi agli studenti. Il docente si trasforma in vera guida durante i percorsi di 
apprendimento, supportando gli studenti nelle fasi più delicate. Può, inoltre, seguire i ragazzi 
da casa, monitorandoli, consultando report dinamici, interagendo con loro tramite chat e aree 
di lavoro. Gli studenti possono studiare e operare a scuola ma anche in mobilità, ritrovandosi 
in una classe virtuale e in aree dedicate dove realizzare lavori individuali e di team. SchoolUP 
implementa le migliori metodologie didattiche innovative: classe capovolta (flipped 
classroom), collaborative/peer/blended learning, fornendo allo studente conoscenze e 
competenze trasversali (soft skills), per la vita (life skills) e digitali; molta importanza rivestono 
anche i meccanismi di gamification (punteggi e sfide) che riescono a coinvolgere a pieno gli 
studenti, stimolandoli con una sana competizione. Un modo nuovo di concepire la didattica, 



molto apprezzato dai ragazzi che amano questa innovazione che permette loro di acquisire 
competenze (anche digitali) spendibili subito nel mercato del lavoro.
Quali sono gli aspetti tecnologici del progetto?What are the technological aspects of 
the project?: 

Con il supporto della piattaforma pre-strutturata SchoolUP (teoria e pratica) e del manuale 
operativo, il docente eroga in autonomia il percorso con alcuni incontri in presenza a scuola 
presso ambienti innovativi di apprendimento (classi 2.0 e laboratori, con LIM, pc/tablet, 
attrezzature per editing audio/video, ebook reader, etc). La piattaforma è caratterizzata da 
una forte componente digitale che riesce a sposare a pieno le migliori metodologie didattiche 
innovative: studenti e tutor operano in un ambiente e-learning di ultima generazione, con 
assegnazione e consegna di lavori interattivi (individuali e di gruppo). Gli utenti hanno a 
disposizione una chat e un'area collaborativa per interagire e depositare file. La piattaforma 
prevede, inoltre, dei quiz interattivi, la reportistica relativa alle attività della classe, la 
valutazione dei lavori in decimi e la valutazione dei percorsi per competenze. L’universo dei 
percorsi SchoolUP è sempre in espansione, al momento i percorsi sono i seguenti: - 
“Educazione all’imprenditorialità”, Impresa Formativa Simulata di nuova concezione con la 
creazione di startup tra i banchi di scuola; - “Mondo del lavoro”, creazione del curriculum vitae 
e lettera di accompagnamento, ricerca attiva del lavoro, preparazione al primo colloquio di 
lavoro; - “Scrittura creativa e digitale”, tecniche di scrittura creativa con la realizzazione di libri 
digitali e possibilità di allestire un Laboratorio di scrittura creativa e digitale con degli ebook 
reader capaci di visualizzare gli elaborati degli studenti; - Professione digitale blogger, dove 
ogni studente scopre come diventare un “blogger junior” creando realmente il suo blog on line 
su un tema a scelta, imparando inoltre a gestirlo e promuoverlo. Con i nuovi percorsi in 
sperimentazione nell’ultimo biennio gli aspetti tecnologici si moltiplicano ulteriormente, con 
l’introduzione e l’utilizzo di stampanti e penne 3D, dispositivi di robotica ed elettronica 
educativa, realtà virtuale e aumentata.

Con quanti utenti interagisce il progetto?/How many users does the project interact 
with? : 

Negli ultimi tre anni SchoolUP è stata adottata da oltre 100 scuole italiane, con l’erogazione 
dei percorsi da parte di oltre 600 docenti e con circa 15.000 studenti che hanno svolto 
percorsi innovativi e coinvolgenti su educazione all’imprenditorialità, preparazione e 
orientamento al lavoro, scrittura creativa e professioni digitali.

Di quali mezzi o canali si avvale il progetto?/Which media or channels does the project 
use?: 

SchoolUP essendo un piattaforma di didattica digitale predilige il canale web 
(www.schoolup.it). Il progetto viene pubblicizzato e diffuso sui canali social di prodotto e 
societari (Facebook, Youtube, etc.), attraverso mail marketing e newsletter. Molte importanti 
redazioni e magazine hanno dedicato articoli al progetto SchoolUP (es. Bricks, 
OrizzonteScuola, Tecnica della Scuola, etc.).

Il progetto è già stato replicato? /Has the project already been replicated? : Sì, inizialmente è stato sperimentato a Potenza (Basilicata) in alcune scuole pilota (primo 
anno). Poi, negli anni successivi, è stato replicato fino a diffondersi sul territorio nazionale.

Quali sono le aspettative future?/What are future expectations?: L’obiettivo è quello di aumentare il numero di scuole aderenti al progetto, continuando a 
proporre nuovi percorsi didattici digitali, anche ideati in partnership con organizzazioni attive 
nel mondo education. Per migliorare ulteriormente l’impatto sui giovani e aiutarli ancor di più 
nell’orientamento e nell’inserimento nel mondo del lavoro, l’obiettivo è quello di moltiplicare i 
contatti con enti/imprese dei vari territori e con i principali attori dell’innovazione 
(incubatori/acceleratori di impresa). Durante questi anni, tra i tanti traguardi raggiunti, non 
sono mancati i casi di successo relativi a startup create tra i banchi di scuola che si sono poi 
interfacciate con veri incubatori, anche realizzando una prima versione del prodotto. Allo 
stesso modo ci ha riempito d’orgoglio sapere che molti studenti hanno utilizzato CV e lettere 
di accompagnamento realizzate su SchoolUP per cercare un lavoro estivo. Il nostro progetto 
di didattica innovativa ha dato ottimi risultati e vogliamo spenderci ulteriormente negli anni a 
venire per dare nuove opportunità agli studenti italiani. Non dimentichiamo certo che, una 
manciata di anni fa, dietro i banchi di scuola e universitari c’eravamo noi, e oggi il nostro 
obiettivo è quello di mettere a disposizione dei ragazzi più opportunità di quelle che abbiamo 
avuto a diposizione noi.



Allegati/Attachments:  SchoolUP - Un caso di successo [1]

schoolup_catalogo.pdf [2]

Durata progetto/project duration: 
4 anni
Tipologia dell'ente/Kind of organization: 
Società di capitali – S.R.L.
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