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L'Istituto comprensivo Ponte sul Marecchia [1], in provincia di Rimini, partecipa all'ottava 
edizione del Global Junior Challenge [2] con il progetto Hello Scratch [3], coordinato dalla 
docente Stefania Altieri.

 

Il progetto è sviluppato sulla piattaforma e-twinning per stimolare nei bambini la creatività e il 
pensiero computazionale seguendo due filoni distinti, quello dello storytelling e quello 
matematico.
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Sono diversi gli strumenti tecnologici che hanno supportato lo sviluppo del progetto: dalla 
condivisione dei documenti attraverso Twin Space, Google drive, Dropbox, alla creazione di 
algoritmi e remix per le esercitazioni di coding, fatte su Scratch. Sono stati usati padlet e cloud 
per documentare, photogallery per raccontare le attività e la piattaforma eTwinning. Infine 
Skype e Hangouts per seguire tutte le fasi del progetto. 
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