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#classicoinnovativo

Tipologia dell'ente/Kind of organization: Liceo

Nome dell'ente che lo ha realizzato/Organization-institute presenting the project: Liceo Classico "

Regione/Region: Calabria

Paese/ Country: ltailia

Citta/City: Rende

Descrizione del progetto/Describe the project : #classicoinnovativo riassume quella che € la mission
Gioacchino da Fiore: realizzare una formazione cultu
armonicamente le dimensioni della tradizione e dell’i
necessaria compenetrazione di strategie d’apprendin
persona. L’idea di un tipo di didattica attiva e innovat
era nata gia negli scorsi anni, ma si € concretizzata il
seguito dellemergenza COVID-19, si é stati catapult:
ha infatti dato maggiore spinta al percorso in quanto
frontale della didattica per dare maggior spazio al lav
potenzialita offerte dalle TIC anche nello studio di dis
mondo apparentemente distanti. Invogliare gli studer
mediante tecniche formative non tradizionali, che uni
multimediali & stata una bella sfida. Non sempre infai
davvero: usano cellulari e tablet, ma hanno difficolta
argomenti vengono proposti secondo un “percorso di
facilitatore: tale percorso ha inizio con attivita che inv
riflessione sull’argomento, anche in modo autonomo,
collettiva (collaborative learning), tutto accompagnatc
straordinari compagni in questo periodo di emergenz
passivamente pacchetti di conoscenze gia strutturati
proprie conoscenze, mettendo in luce il loro talento e
veicola le discipline classiche attraverso le nuove tec
il loro funzionamento e le possibilita che esse offronc
capacita di utilizzare con una certa familiarita e spirit:
app e tecnologie digitali, garantendo loro la possibilit
riciclare le caratteristiche in futuro nei contesti lavora

Link al video di presentazione/Link to the presentation video: https://drive.google.com/drive/folders,

Categoria del progetto/Project category : Educazione fino ai 18 anni/Up to 18 years


https://gjc.it
https://gjc.it/en

Uso delle tecnologie / Use of technologies: #classicoinnovativo e la risposta all'interrogativo “A che s

societa digitale come la nostra?”. Il progetto dimostra cor
a poterci far conoscere gli strumenti che le nuove tecnolc
come gli strumenti offerti dal presente possano aiutare a
latina e greca fondamentali per saper vivere la nostra ree
attraverso lI'impiego delle nuove tecnologie e dei media d
lavorare in un contesto partecipativo e collaborativo, gare
educativi del singolo allievo, superando rigidita metodolo
promuovendo la consapevolezza del proprio modo di apj
la motivazione di ciascuno. L’'uso delle tecnologie inoltre
percorsi personalizzati per gruppi o per singoli studenti (&
ragazzi con BES o DSA) e permette di rafforzare le spec

Indicare gli elementi di innovazione del progetto / What are the innovative aspects of Nuovo I'app

the project?:
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I'obiettivo che si é prefissato, dalla quantita di lavoro da dedicare alle diverse attivita a come o
cosa realizzare. Tutto cio ha reso accattivante e piu piacevole lo studio.
Con quanti utenti interagisce il progetto?/How many users does the project interact # classicoinn:
with? :
Di quali mezzi o canali si avvale il progetto?/Which media or channels does the project Il progetto
use?: applicati
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Il progetto e gia stato replicato? /Has the project already been replicated? : Il progetto, iniziato nel
applicativi nel corso de
Quali sono le aspettative future?/What are future expectations?: Diffondere il progetto all'interno di
Vista la presenza all'interno dell'is
migliorare la loro partecipazione a
Durata progetto/project duration: marzo 2020-maggio 2021
Risultati ottenuti/Results: Dal confronto con gli alunni € emerso una valutazione molto positiva del prc
punto di vista degli strumenti utilizzati che dei suoi contenuti: ai loro occhi I'e
delle discipline classiche é risultato “facilitato” e ha garantito I'apprendiment
trasversali utili ad un primo approccio al mondo del lavoro: qualcuno afferm
impiegare gia al termine dell’anno scolastico. Grazie a #classicoinnovativo ¢
sviluppato « competenze di comunicazione e collaborazione, cioe capacita
attivamente alle lezioni, di accrescere e saper esercitare il proprio pensiero
apprendere collaborando (collaborative learning), di esporre contenuti e ide
compagni (peer education), di analizzare le proprie conoscenze, di valutare
proprio lavoro e quello dei pari, preparandoli ad assumere un comportamen
integrativo nella societa, il lavoro in gruppo ha fatto capire che per raggiung
svolgere un compito non e possibile agire da soli. « competenze disciplinari,
e abilita relative alla disciplina specifica: la comprensione e l'interpretazione
comprensione degli aspetti fondamentali della civilta latina e greca « compe
capacita di utilizzare con dimestichezza e spirito e critico una rosa di strume
digitali, come risorse per la progettazione grafica e app. Lo sviluppo delle cc
e stato buono sia sul piano pratico che su quello teorico: la maggior parte d
imparato a realizzare elaborati digitali (presentazioni multimediali, documen
visual aphorism) strutturalmente coesi e graficamente gradevoli.
Cognome del coordinatore del progetto/project coordinator surname : Pizzonia
Nome del coordinatore del progetto/project coordinator name : Tiziana
Il Progetto ha contribuito ad affrontare la pandemia da Covid-19? / Has the project #classicoinnov
helped facing the emergency of Covid-19? : anno. Mentre |
metteva a durs



agibile il diritto all'istruzione. 1l progetto ha evidenziato, anche a seguito della DAD, quanti
strumenti gratuiti la rete mette a disposizione di tutti per creare materiale didattico bello,
coinvolgente e utilizzabile sia nelle lezioni in presenza che in quelle online. Anche dalle
situazioni piu buie puo nascere quindi qualcosa di buono: il progetto durante la pandemia ha
accelerato la conoscenza delle tecnologie, ha dato I'opportunita di accrescere le proprie
competenze digitali, dimostrando come la tecnologia possa essere un formidabile supporto
per 'insegnamento/apprendimento. Il progetto, oltre a fornire conoscenze, in tempo di
pandemia, ha evitato I'isolamento, ha consentito di creare nuove relazioni, ha creato
inclusione perché tutti si sono sentiti parte di qualcosa. Ha coinvolto gli alunni, senza
esclusione di nessuno, nella relazione educativa, e nonostante le difficolta determinate dalla
didattica a distanza, ha consentito di attivare abilith e competenze facilitando lo sviluppo
costruttivo nell’apprendimento.
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